Lydfortzellinger
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Hvad er Lydfortaellinger?

En lydfortzelling er en fortzelling, som alene bliver fortalt ved hjzelp af optagede lyde;
ingen skrift, ingen billeder og ingen mimik eller kropssprog, kun lyde.

Til gengaeld i alle taenkelige former: stemmer, musik og masser af effekter.

Billederne — dem ma du selv skabe i dit hoved, mens du lytter. Og jo bedre
lydfortaellingen bliver fortalt, jo nemmere er det at fa billederne frem i hovedet.




Tre omrader der er gode at kende, nar man
skal analysere og producere en lydfortalling

* Dramaturgi
e Stemmer

 Lyde / akustisk iscenesattelse

A .



DRAMATURGI

Bag enhver lydfortzelling ligger ofte mange timers lydoptagelser. Nogle af dem kan vaere optaget i et studie andre
on location, hvilket vil sige at optage pa en faktisk lokalitet, fx pa en café, i et hus eller ved en strand. En location
er altsa omgivelser udenfor et studie, hvor en scene optages.

SCENER: Et lille afsluttet handlingsforlgb i den store fortalling. Scenerne bidrager enten med at drive plottet frem eller beskrive
historiens karakter eller miljg.

MONTERING: Den endelige historie bestar af en raekke scener som monteres (saettes sammen) i den endelige raekkefglge.
Dramaturgi handler altsa om hvordan historien er skruet sammen og i hvilken reekkefglge scenerne kommer. Her er klipning og
dynamik vigtige begreber.

KLIPNING/REDIGERING: At satte udvalgte optagelser sammen. Klipningen er vigtig for vores oplevelse af historiens forlgb.
Klippetempoet er vigtigt for vores opfattelse af forteellingen, da klippetempoet er lydfortzellingens puls. Det skaber stemning og
underbygger handlingen og personernes fglelser. Ved hjzelp af krydsklipning og parallelklipning kan vi fglge flere forskellige
handlingsforlgb, der foregar samtidig. Ved krydsklipning mgdes handlingsforlgbene til slut. Ved parallelklipning mgdes de ikke.
Krydsklipning kan veere med til at skabe ekstra spaending i en fortzelling.

DYNAMIK: En godt monteret fortzelling har en dynamik, der veksler mellem forskellige stemninger. Fx kan man ggre en trist scene
mere trist ved at leegge den lige efter en munter scene. Pa samme made kan man ggre en scene mere hektisk ved at laegge den efter
en langsom scene osv.




SPANDING

KLIMAKS

KONFLIKT-

OPTRAPNING
UDTONING

POINT OF
NO RETURN

UDDYBNING

PRASENTATION
ANSLAG

TID
LINEAR DRAMATURGI
En fremadskridende handling med en begyndelse, midte og slutning, ogsa kendt som berettermodellen (se figur). Et godt trick er at
begynde med et spaendende anslag, hvorefter persongalleriet (de medvirkende) praesenteres, og konflikten indtraeder (point of no return).
Konflikten optrappes gradvist, speendingen stiger, og pa et tidspunkt star det klart, at hovedperson(erne) er sa viklet ind i konflikten, at
han/hun ikke bare kan forlade den og vende tilbage. Fortaellingen nar et klimaks og til sidst toner den ud.




STEMMER

| lydfortaellinger benytter vi kun hgresansen, og derfor bliver lydene afggrende for, hvordan vi opfatter personerne. Maske kan du
hgre deres skridt eller deres andedrag, men det er isaer deres stemmer, der giver os indtryk af, hvordan de er og hvordan de ser ud.

DE FEM TALEMOMENTER

1. Artikulation og udtale

Hvis du udtaler alle stavelser i et ord omhyggeligt, er din
artikulation tydelig. Omvendt er artikulation ikke tydelig, hvis
du sngvler og snubler over ordene. Hvis en person snakker
utydeligt kan de fx signalere, at hun er traet, nervgs eller
uinteresseret i det der foregar.

2. Tempo og pause
Ofte taler man hurtigt, hvis man er ivrig eller nervgs. Det
langsomme tempo er mere afslappende at lytte til, men kan

ogsa bruges til at skabe en uhyggelig stemning. Vil man skabe
en uhyggelig eller hgjtidelig stemning, kan man ogsa lave
lange pauser efter vigtige saetninger.

3. Styrke
Personer der taler stille kan virke nervgse eller forsigtige,
hvorimod personer, der taler med kraftig stemme, kan

fremsta mere selvsikre. Mange haever stemmen, nar de
fortzeller om noget fantastisk, noget forfeerdeligt eller noget
overraskende.

4. Tonegang

Vores vekslen mellem forskellige stemmelejer. Fx taler mange
med en lysere stemme, hvis de fgler sig beklemte eller utilpas,
og indimellem kan stemmen endda knaekke over. En dyb
stemme forbinder vi derimod med ro og autoritet.

5. Klang

Klangen er lyden af selve stemmen, og den kan fortzelle noget
om, hvem der taler fx hvor gammel personen er. En haes og
skrgbelig stemme kan fx give os indtryk af, at det er en meget
gammel person vi har med at ggre.




RAMMESZATTEREN

En lydfortzelling er ofte omkranset af en rammesaetter, der byder lytteren velkommen og introducerer fortaellingen og muligvis ogsa
tager afsked med lytteren, nar fortaellingen er slut. Ofte naevnes, hvem der har vaeret med til at lave produktionen som en slags
rulletekster.

FORTALLEREN

Nar man ser film kan man se hvornar scenerne skifter. Det kan man ikke i en lydfortzelling, sa her vil det typisk vaere en fortzeller der
guider gennem scenerne. Fortzelleren er altsa en slagt vaert der guider dig gennem scenerne og binder historien sammen.
Forteelleren kan ogsa kommentere det de medvirkende siger. Fortalleren laeser ofte op fra et manuskript.

DE MEDVIRKENDE

I mange lydforteellinger er der, foruden fortaelleren, ogsa andre medvirkende. Det kan vaere skuespillere eller personer der bliver
interviewet.

Fortzelleren og skuespillerne er gerne bevidst om de fem talemomenter i deres stemmefgring, modsat personer der bliver
interviewet, som oftest vil tale mere frit.

REDIGERING

Man kan ogsa @&ndre stemmernes udtryk ved fx at laegge kunstigt ekko eller rumklang pa for at simulere, at en person fx er i et stort
rum eller en grotte. Sadanne effekter kan ogsa have en symbolsk funktion. Fx kan rumklang eller ekko pa en stemme signalere at
personen drgmmer eller en stemme inde i hovedet.




LYDE

Ud over stemmer indeholder de fleste lydfortaellinger ogsa andre lyde. Lydene bliver en slags kulisse eller rum for forteellingen.
Lyden kan vaere med til at...

* etablere en stemning fx uhygge, humor eller alvor

* veere genreunderbyggende

* angive lokalitetens karakter — hvad er det for et sted, vi befinder os?

* placere lytteren i relation til rummet — hvad er det for en vinkel rummet opleves fra og hvor teet er lytteren pa det? Er lytteren pa
afstand eller placeret i rummet?

Stemmerne er ofte i forgrunden, mens andre lyde er i baggrunden. Lydene kan ogsa ligge i lag, fx kan der veere en fortaellerstemme i
forgrunden, skraeppen af fugle i mellemgrunden og dyster musik i baggrunden.




LYDE

Stemmerne er ofte i forgrunden, mens andre lyde er i baggrunden. Lydene kan ogsa ligge i lag, fx kan der veere en fortaellerstemme i
forgrunden, skraeppen af fugle i mellemgrunden og dyster musik i baggrunden. Sgrg for at der ikke er “huller” i lyden.
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LYDE

EFFEKT- OG REALLYD

Effektlyde er optaget i et studier (som vist i videoklippet), mens reallyde er optaget on location — altsa ude i den
virkelighed, hvor handlingen har udspillet sig. Tit kan vi ikke vide om det, vi hgrer, er effekt- eller reallyd. Selvom
effektlyde er lagt pa i et studie eller downloadet digitalt, skal de jo gerne veere sa realistiske, at lytteren tror, at
det er reallyde. At forteellerens stemme ledsages af knirkende dgre eller raslende nggler, ggr det nemmere for
lytteren at skabe indre billede; vi far en fornemmelse af at vi er tilstede i samme rum som fortalleren.

Se kortfilm om hvordan de lavede lydeffekter til de gamle Disney tegnefilm:
https://www.youtube.com/watch?v=170td8UoCiQ



https://www.youtube.com/watch?v=l70td8UoCiQ

SYMBOLIK
Lyde kan ogsa bruges symbolsk. Hvis der fx bliver brugt torden eller regn, er det ikke ngdvendigvis, fordi det er vigtigt, hvordan vejret
er i fortaellingen, men det kan have en symbolsk effekt i form af uhygge, mystik, eller et varsel.

Eksempel pa lyde der har symbolsk effekt i form af uhygge

Lyt: “Dracula” afsnit 1 (0:00 — 1:00 og 8:00 — 9:00).
https://www.dr.dk/bonanza/serie/645/dracula/70591 /radioteatret-dracula-del-13

MUSIK
Musikken kan stige i styrke eller fade langsomt ud, den kan vaere ganske stille eller pludselig stoppe, hvilket ogsa skaber stor effekt.
Den kan sta alene eller den kan fungere som usynlig underlaegning bag stemmer.

Der skelnes mellem to former:

* Underlaegningsmusik — bidrager til at saette lytteren i en stemning. Der er sjeldent tale om et musiknummer med vers og
omkvaed, men snarere nogle toner, der skal skabe den rette stemning. Typisk vil underlaegningsmusikken veere komponeret til
forteellingen.

* Musik der ikke er komponeret til fortaellingen fx kendte gamle musiknumre der kan veere med til at tegne et tidsbillede og blive
brugt, sa lytteren forestiller sig, at de medvirkende lyttede til netop dét musiknummer. Pa den made bliver musikken en del af
forteellingens handling.

Kan | naevne eksempler pa signaturmusik fra radio, tv-programmer eller serier, som fungerer szerlig godt? Hvorfor er de gode?

https://www.youtube.com/watch?v=YcOQddZSMOO (Geet en intro ud fra signaturmusikken?)
https://www.youtube.com/watch?v=8sD20qg1zXqU (Gaet en intro ud fra signaturmusikken?))



https://www.dr.dk/bonanza/serie/645/dracula/70591/radioteatret-dracula-del-13
https://www.youtube.com/watch?v=YcOQddZSM00
https://www.youtube.com/watch?v=8sD2og1zXgU

De fem talemomenter

- Artikulation

- Tempo og pauser

- Styrke

- Tonegang

- Klang
Rammeszetter
Fortzeller
Medvirkende
Redigering

Scener
Montering
Dynamik
Linizer dramaturgi
Ikke-linizer dramaturgi
Spandingsgreb:
- Cliffhangers
- Hooks
- Overraskelser
- Varsler
Tid

Effektlyd
Reallyd
Symbolik
Musik:
- Komponeret
- Autentisk

LYDE




Overblik over en lydfortzellings DRAMATURGI, STEMMER og LYDE

Hvor en skrevet tekst, som fx en novelle eller en roman, har en tidslig komposition med haendelser, du kan indskrive pa en tidslinje,
ma der i lydfortzellinger fgjes endnu en dimension til, nemlig de lag af lyde og stemmer, fortzellingen bestar af.
Som | allerede har hgrt i forskellige lydproduktioner, kan der vaere flere lyde pa samme tid, fx stemmer, musik, real- eller effektlyde.

I skal nu lytte til en lydfortaelling :

Terkel i Knibe — afsnit 1
https://www.dr.dk/bonanza/serie/285/terkel-i-knibe/44191 /terkel-i-knibe---01-afsnit---07082006

Mens | lytter kan | felge med i koordinatsystemet pa naeste side, hvor dramaturgi, stemmer og lyde er kortlagt.



https://www.dr.dk/bonanza/serie/285/terkel-i-knibe/44191/terkel-i-knibe---01-afsnit---07082006

Lyde

Beat: Trommer,
scratch, trompeter,

bas

Effekt- og
reallyd

Lyden af Arne
(fortaelleren/
rammesaetteren)

Stemmer

Dialog: Terkel,
mor Beate,
far Leon og
lilles@ster Rita

Dgr der
smaekker
og
ringende
klokke

Arne/
fortaeller

Legende
bgrn i skole-
garden.

Dialog: Jason,
Terkel

og

Joanna

Klasselokale-
stgj

Leerer Holger,
Jason, Terkel
og Silas

(Fortzeller)

Klokke
Der ringer

Legende
bgrn

Fortzeller

Gameboy lyde

Edderkop der
kvases

Bgrste pa tgj

Legende
Bgrn forsat

Dialog: Jason,
Terkel og
Gunnar (vikar)

(fortzeller)

Synthlyde

Legende
bgrn forsat

Grzdelyde

De stride bananer
Steen og Saki +
Dorrit

Dramaturgi/
tid

0:05 | 046 |

200 |

328 |




Terkel i Knibe - analyse

Droft disse spgrgsmal i makkerpar og saml op i klassen:

Tid og opbygning

1. Hvor lang tid straekker historien sig over?

2. Hvornar forteeller karaktererne deres historie?

3. Hvilke vendepunkter kan | finde i fortzellingen?

4. Hvad er forteellingens hgjdepunkt — hvor var det mest spandende sted?

Stemmer

1. Hvem er fortzellingen fortalt af?

2. Hvor mange forskellige stemmer kan | hgre?

3. Hvordan vil | beskrive karaktererne ud fra deres stemmer?

Lyde

1. Hvilke lyde er der? Hvilke effekter har de?

2. Hvordan underbygger lydende stemningen?

3. Fortezeller lydende noget om det rum som personerne befinder sig i? Beskriv hvordan ud fra eksempler.
4. Hvordan bruges musikken?




Praeproduktion

| skal nu:

=

Sammensaette grupper med 3-4 deltagere
Lave en rollefordeling: Optageansvarlig, skuespillere, foley-artister (dem som laver/finder lydeffekter), instrukter, klipper
Vaelge en af fglgende genrer (benspaendet “Saet lyd pa Struer” fortolkes frit, ud fra den genre | veelger at arbejde med).

R

* @Gys

* Eventyr/Fantasy
e Krimi

* Realisme

4. Skrive manus (fzelles for alle) VIGTIGT: Den ma MAX fylde 1 A4 side.
5. Lave produktionsplan:

* raekkefglge scenerne skal optages i
* hvor de skal optages (pa skolen eller location i neeromradet af skolen)
* liste med rekvisitter / lyde der skal laves

| kan finde digitale lydeffekter her:
YouTube Audio Library: https://www.youtube.com/audiolibrary/soundeffects

FreeSound.org: https://freesound.org/
Til Freesound skal man bruge en bruger for at downloade. Login: Lydworkshop Password: 12345678



https://www.youtube.com/audiolibrary/soundeffects
https://freesound.org/

Eksempel pa lydfortaelling + manuskript

Et manuskript er den tekst, man gar frem efter, nar man laver teater, film, tv, radio og lydfortzellinger.
Se nedenstaende eksempel:
INTROMUSIK

FORETELLER
"Der var engang en dreng der var meget sulten’

7

LYDEFFEKT: Skoleklokke ringer ud til frikvarter

BOJRN I KOR
"Der er frikvarter”

BAGGRUNDSLYD: Bgrn der leger i1 en skolegard
LYDEFFEKT: LYNLAS, MADKASSE ABNES

DRENG

“Ah nej! Jeg har glemt min madpakke”

LYDEFFEKT: Maveknurren

PIGE
"Det har jeg ikke”

LYDEFFEKT: Bide af &ble og smasken.

FORTELLER

"Desvaerre var der ingen i drengens klasse der ville dele deres mad med ham.

Han er stadig meget sulten!”
LYDEFFEKT: Maveknurren



VIGTIG INFORMATION

Pa selve workshop dagen far hver gruppe udleveret
en recorder (lydoptager), som | skal bruge til at optage
bade stemmer og lydeffekter med.

Teenk over hvilke lyde | kan bruge / som kunne veere sjove

at bruge mens | laver jeres manuskript. Maske har | en ting derhjemme, der siger en
sjov lyd, som kunne inspirere jeres

historie? Er der lyde pa eller omkring skolen, der kunne

vaere sjove at optage?

| skal sammen med jeres manuskript lave en liste over de lyde, | vil optage. Pa selve
workshopdagen ma i MAX optage 20 lyde.




God arbejdslyst ©

Og husk

Sla grerne ud!
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